Zu Beginn einer Sitzung wirfle 2Dé. Bewegungshex
Du startest auf dem

entsprechenden Wetterhex. Wiirfle 2W6 und bewege
dich ein Feld in die auf

Zu Beginn eines Tages wiirfelst du dem Bewegungshex

auf dem Bewegungshex, um zu abgebildete Richtung.

sehen, wie sich das Wetter andert.
Wenn du auf eine Linie

Ein Ausrufezeichen deutet auf triffst, wiederholt sich
hinderliche Bedingungen hin. das Wetter.
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